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Instrucoes de jogo

A HISTORIA

Espaco: a fronteira final. Foi assim que termi-
naram os capitulos de uma famosa série de
ficgdo cientifica e ndo foi sem razdo. Cientis-
tas e astronautas de todas as nacionalidades
passam pela Estacdo Espacial Internacional
e p6em o seu engenho a trabalhar na procura
de planetas habitdveis, novas fontes de ener-
gia e materiais, vida inteligente e, porque ndo
dizé-lo, um novo lar, no caso em que a Terra
seja irrecuperavel.

Além disso, as ultimas inovagdes no campo
da impressdo 3D revitalizaram a conquista
do espago. Porqué fabricar pecas na Terra
e depois envia-las a 408 quilémetros de dis-
téncia?

Mas, claro, nem tudo pode ser harmonia e
criacdo. Um enorme agrupamento de meteo-
ritos aproxima-se a Estacéo a toda a veloci-
dade, e a estimativa inicial, mesmo com as
contramedidas activas, faz pressagiar graves
danos. Sdo demasiados, e a essa velocidade
até o mais pequeno deles pode ser capaz de
destruir a Estacéo.

Ha que fugir, mas... as cdpsulas de fuga ain-
da nédo estdo prontas! Temos de terminar a
Sua preparagéo e pér a todos em segurancga.
Rapido, para as impressoras 3D! Talvez ndo
seja o que planearam fazer hoje, mas se
calhar tornam-se os herdis que salvam a si-
tuacao.

3D PRINTING MISSION é um simples jogo
de 54 cartas no qual entre 2 a 4 jogadores
competirdo para serem os primeiros a con-
seguir salvar todos os cientistas que habi-
tam a Estagdo Espacial Internacional da
grande chuva de meteoros que se aproxima
inexoravelmente.

COMPONENTES

4 cartas de Impressoras 3D de dupla face.
Cada carta mostra uma impressora 3D basi-
ca de um lado e uma impressora 3D avanca-
da do outro, ambas da mesma tecnologia.

Impressora
basica avangada

Impressora

50 cartas de Materiais de um lado e Desen-
hos do outro.

O lado Materiais mostra dois materiais ou
acessérios. Os materiais tém um ndmero
associado que indica a quantidade, enquan-
to que os acessorios sao representados por
umA.

Existem Materiais avangados, que podem
ser reconhecidos pelo seu fundo listrado e
uma estrela ao lado da quantidade de ma-
terial.

Nos cantos desta face hd um simbolo que
corresponde a um Efeito, 0 mesmo em am-
bas.

Efeito Quantidade
material A
Quantidade
material B /
Acessorio Efeito

O lado de Desenho das cartas tem duas zo-
nas distintas. O canto superior esquerdo in-
dica a pontuagdo que sera obtida quando o
Desenho seja impresso com sucesso.

Sob a ilustragao, sdo indicados a quantida-

de de Materiais e Acessdrios necessdrios
para imprimir o Desenho e as tecnologias
nas quais podem ser impressos.

As cartas de Desenho com fundo listrado
correspondem a Desenhos avancados.

Materiais / Acessorios
necessarios

Tecnologias
compativeis

PREPARACAO DO JOGO

1. Colocar as 4 cartas de Impressoras 3D no
centro da mesa mostrando o modelo basi-
co de cada tecnologia e baralhar o baralho
geral.

2. Dar 4 cartas a cada jogador no lado do
Desenho. Antes de as levantar da mesa,
cada jogador escolherd um dos desenhos e
o deixarad sobre a mesa na frente dele, for-
mando a sua Zona de Impresséao.

Os Desenhos escolhidos nunca se levantam
da mesa. O resto das cartas sdo viradas e
tornam-se na sua mao inicial de Materiais.

3. As restantes cartas do baralho compdem
0 Armazém, com 2 cartas de Materiais a es-
querda e 2 de Desenhos a direita, deixando o
baralho do lado dos Materiais e um espago
na mesa para uma Zona de descarte.

Se o baralho central se esgota durante o
jogo, a Zona de descarte é baralhada para
formar um novo maco de cartas central.

Zona
de descarte

P6 de TPE Filamento de néilon

Filamento de PLA condutor ‘Tanque de resina

Armazém



COMO JOGAR

0 jogador inicial sera aquele que tiver o Des-
enho com a pontuagao mais baixa. Em caso
de empate, os jogadores empatados tirardo
a sorte.

Na sua vez, um jogador fard duas acgoes
das cinco seguintes, podendo repetir qual-
quer uma delas:

1. Tirar uma carta de entre as visiveis
no Armazém (isto inclui a carta superior
do baralho). Depois deve substituir o espago
deixado por uma carta do baralho, virando-a
se tiver tirado um Desenho. As cartas de Ma-
teriais sdo levadas para a mao, as cartas de
Desenho s@o colocadas na mesa em frente
do jogador. O tamanho maximo da mao é
de 6 cartas, enquanto o nimero maximo de
Desenhos que um jogador pode ter na sua
Zona de Impressdo é de 2 cartas.

2. Completar um Desenho. Atribuir os
materiais e acessoérios necessarios da nos-
sa mao a um Desenho da nossa Zona de
impressdo. Pode-se atribuir mais material
do que é necessdrio para fazer um Desenho,
mas nunca menos. Os materiais de diferen-
tes tecnologias ndo podem ser misturados.

~

Importante!

Os materiais avangados sd@o neces-
sdrios para completar um Desenho
avancado. Os Materiais avangados
também podem ser utilizados para
imprimir Desenhos bdsicos mas, neste
caso, serd necessdria uma Impressora

3D avancada.
. J

3. Imprimir um Desenho completo. A
impressora 3D compativel com o nosso
Desenho serd escolhida, sempre que esteja
disponivel no centro da mesa, e o processo
de calibragdo e impressdo sera activado, o
qual se prolongara até ao nosso préximo
turno.

Capture o codigo QR para aceder
a contelidos exclusivos
e videos explicativos:

filament2print

O Desenho acabara de ser impresso no ini-
cio do nosso proximo turno, por isso tenha
cuidado para que a impressao nédo seja sa-
botada...

Importante!

As Impressoras 3D basicas s6 podem
imprimir materiais bdsicos, enquan-
to que as Impressoras 3D avangadas
podem imprimir materiais basicos e
avancados.

Quando um jogador consegue terminar uma
impressao, leva todas as cartas utilizadas
para a Zona de descarte, devolve a impres-
sora 3D para o centro da mesa e move o
Desenho completo para o seu baralho de
pontuagd@o. Terminar uma impressdo nao
contarad como uma acgao.

4. Jogar um Efeito. Todas as cartas Mate-
rial incluem um Efeito que pode ser utilizado
em momentos diferentes durante o jogo, jo-
gando-o desde a médo e descartando a carta
apo6s a sua aplicagéo:

»~3l Salto espacial. Saltar a vez do jogador
28& seguinte (em jogos de 2 jogadores
isto significa que repete a sua vez).

»‘ Volta inesperada. Alterar o sentido
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« do turno (ndo se aplica em jogos de
2 jogadores).

das as cartas do Armazém e repor
com as cartas do baralho.

'x, Renovagao de stocks. Descartar to-

~2 “Pedir emprestado”. Tirar uma carta
. aleatéria da méo de outro jogador.

7a) Reafectacao de recursos. Descartar
uma carta de Material atribuida a um
Desenho de outro jogador enquanto
este ndo estiver em processo de calibragem
e impressdo. As restantes cartas permane-
cem sobre o Desenho, podendo o jogador
completa-lo novamente em turnos posterio-
res.

W Actualizagdo da impressora 3D. Ac-
tualizar uma impressora, virando-a
para mostrar a Impressora 3D avanca-

da da mesma tecnologia. Nao serve para
piorar a situagao.

\ Impressdo urgente. Imprimir ime-

° diatamente, saltando a ronda de ca-

libragdo e impresséo. Se este Efeito

fosse cancelado, continuaria com o proces-
so normal de calibragao e impresséao.

23 Sabotagem de impressao. Roubar
uma impressora a outro jogador, e
iniciar o processo de calibragao e

impresséao se possivel, ou levando a carta
para o centro da mesa se nao for possivel.

Reaccao rapida. Anula qualquer Efei-

to jogado por outro jogador em qual-
quer momento, mesmo fora da sua vez. E
possivel utilizar este Efeito para anular outra
Reacgéo Rapida.

5. Descartar cartas. Qualquer nimero de
cartas que nao pode ou néo se quer utilizar
pode ser descartado tanto da mao como da
Zona de impresséo.

FINAL DO JOGO

0 jogo é disputado em turnos de um jogador
para outro, no sentido dos agulhas do relé-
gio (embora isto possa mudar ao longo da
partida) até que um deles atinja a pontuagédo
requerida, momento em que sera capaz de
reparar o médulo de fuga e por a toda a tri-
pulagdo em seguranca.

A duragdo das partidas do jogo pode variar,
definindo a pontuagao necessaria para gan-
har:

Jogo rapido 11 pontos
Jogo normal 13 pontos
Jogo longo 16 pontos

Para saber mais...
Por qué quatro tipos de tecnologia?

Existem actualmente muitas tecnologias
de impressao 3D, conhecidas por diferentes
siglas, que podem ser divididas em quatro
grupos:

Alta resolugédo e
grande acabamento
superficial. Pegas de
complexidade média.

Baixa resolucéo e
precisdo. Pegas de
baixa complexidade.

Alta precisao. Pegas
complexas.

Pecas metalicas.
Alta precisao.
Pecgas complexas.

Cada tecnologia (tanto Impressoras 3D
como Materiais) é representada no baralho
por uma cor diferente.

Por qué razao os desenhos avancados nao
podem ser impressos em impressoras 3D
basicas?

Os desenhos avangados geralmente reque-
rem condigdes que s6 se encontram em
impressoras 3D avangadas, tais como um
volume de impressdo superior ou a neces-
sidade de utilizar materiais avangados, que
por sua vez requerem certas caracteristicas
(ndo disponiveis em impressoras 3D basi-
cas) para serem impressas com garantia
total, por isso é necessario imprimi-los em
impressoras 3D avangadas.

Material Desenho 4 Impressora
avant;ado+ basico + basica x

Material Desenho 4 Impressora
basico +avancado+ basica x

Material + Desenho + Impressora
basico basico avancada

Deseja saber mais sobre a impressao 3D?

Visite o nosso site web filament2print.com



