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Instrucciones de juego

LA HISTORIA

El espacio: la dltima frontera. Asi terminaban
los capitulos de una famosa serie de cien-
cia ficcién y no le faltaba razén. Cientificos
y astronautas de todas las nacionalidades
pasan por la Estacion Espacial Internacional
y ponen su ingenio a trabajar en la busqueda
de planetas habitables, de nuevas fuentes de
energia y materiales, de vida inteligente y, por
qué no decirlo, de un nuevo hogar, por si la
Tierra fuera irrecuperable.

Ademads, las ultimas innovaciones en el cam-
po de laimpresion 3D han revitalizado la con-
quista espacial. ;Para qué fabricar piezas en
la Tierra para luego mandarlas a 408 kilome-
tros de distancia?

Pero claro, no todo puede ser armonia y crea-
cién. Una enorme agrupacion de meteoritos
se aproxima a la Estacion a toda velocidad y
la estimacion inicial, aun con las contrame-
didas activas, hace presagiar graves dafos.
Son demasiados y, a esa velocidad, puede
que hasta el mas pequefio de ellos sea capaz
de destruir la Estacion.

Hay que escapar, pero... jlos médulos de es-
cape aun no estan listos! Hay que terminar
de ponerlos a punto y poner a toda la tripu-
lacién a salvo. jRapido, a las impresoras 3D!
Quizas no es lo que habiais planeado hacer
hoy, pero, tal vez os convirtais en los héroes
que salven la situacion.

3D PRINTING MISSION es un juego sencillo
de 54 cartas en el que entre 2 y 4 jugadores
competiran por ser el primero en conseguir
rescatar a todos los cientificos que habitan
la Estacién Espacial Internacional de la gran
lluvia de meteoritos que se acerca inexora-
blemente.

COMPONENTES

4 cartas de Impresoras 3D adoble cara. Cada
carta muestra una impresora 3D basica por
una cara y una impresora 3D avanzada por
la otra, ambas de la misma tecnologia.

Impresora
basica avanzada

Impresora

50 cartas de Materiales por una cara y Dise-
fios por la otra.

La cara de Materiales muestra dos mate-
riales o accesorios. Los materiales llevan
un ndmero asociado que indica la cantidad,
mientras que los accesorios se representan
conunaA.

Existen Materiales avanzados, que se reco-
nocen por su fondo rayado y una estrella
junto a la cantidad de material.

En las esquinas de esta cara se incluye un
simbolo que corresponde a un Efecto, el
mismo en ambas.

Efecto Cantidad
material A
Cantidad
material B /
Accesorio Efecto

La cara de Disefio de las cartas tiene dos
zonas diferenciadas. La esquina superior iz-
quierda nos indica la puntuacién que se con-
seguird al imprimir dicho Disefio con éxito.

Bajo la ilustracién, se indican la cantidad de

Materiales y Accesorios necesarios para im-
primir el Disefio y las tecnologias en las que
se puede imprimir.

Las cartas de Disefio con fondo rayado co-
rresponden a Disefios avanzados.
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Materiales / Accesorios
necesarios

Tecnologias
compatibles

PREPARACION DE LA PARTIDA

1. Se colocan las 4 cartas de Impresoras 3D
en el centro de la mesa mostrando el mode-
lo basico de cada tecnologia y se baraja el
mazo general.

2. Se reparten a cada jugador 4 cartas por
el lado del Disefo. Antes de levantarlas de
la mesa, cada jugador escogerd uno de los
disefios y lo dejard sobre la mesa frente a él,
formando su Zona de impresidn.

Los Disefios elegidos nunca se levantan de
la mesa. El resto de cartas las volteard y pa-
saran a ser su mano inicial de Materiales.

3. A continuacion, con las cartas restantes
del mazo se conforma el Almacén, con 2 car-
tas de Materiales a la izquierda y 2 de Dise-
fio a la derecha, dejando el mazo por el lado
Materiales y un espacio en la parte superior
como Zona de descarte.

Si el mazo central se agotase durante la
partida, se barajara la Zona de descarte para
formar un nuevo mazo central.

Zona
de descarte

Polvo de TPE Filamento de nailon

Filamento de PLA conductivo

‘Tanque de resina

Alcohol isopropilico

Almacén



COMO SE JUEGA

El jugador inicial serd aquel con el Disefio
de menor puntuacién. En caso de empate,
se echard a suertes entre los jugadores em-
patados.

En su turno un jugador hard dos acciones de
entre las cinco siguientes, pudiendo repetir
cualquiera de ellas:

1. Coger una carta de entre las visibles
en el Almacén (esto incluye la carta su-
perior del mazo). Después se debe reponer
el espacio dejado con una carta del mazo,
voltedndola en caso de haber cogido un Di-
sefio. Las cartas de Materiales se llevan a la
mano, las de Disefio se colocan en la mesa
frente al jugador. El tamafio maximo de la
mano es de 6 cartas, mientras que el maxi-
mo de Disefios que puede tener un jugador
en su Zona de impresion es de 2 cartas.

2. Completar un Disefo. Asignar los
materiales y accesorios necesarios desde
nuestra mano a un Disefio de nuestra Zona
de impresién. Se podra asignar mas canti-
dad de material del necesario para realizar
un Disefo, pero nunca menos. No se podran
mezclar materiales de diferentes tecnolo-
gias.

~

ilmportante!

Para completar un Disefio avanzado se
requieren materiales avanzados. Los
materiales avanzados también se pue-
den utilizar para imprimir Disefios bdsi-
cOs pero, en este caso, serd necesario
utilizar una Impresora 3D avanzada. )

3. Imprimir un Disefio completo. Se
escogera la impresora 3D compatible con
nuestro Disefio, siempre que esta esté dis-
ponible en el centro de la mesa, y se activara
el proceso de calibrado e impresién, que se
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extendera hasta nuestro siguiente turno.

El Disefio se terminard de imprimir al inicio
de nuestro siguiente turno, asi que cuidado
con que no nos saboteen la impresion...

ilmportante!

Las Impresoras 3D bdsicas pueden im-
primir Unicamente materiales basicos,
mientras que las Impresoras 3D avan-
zadas pueden imprimir materiales ba-
sicos y avanzados.

Cuando un jugador consigue finalizar una
impresion, lleva todas las cartas utilizadas
a la Zona de descarte, devuelve la impresora
3D al centro de la mesa y aparta el Disefio
realizado a su mazo de puntuacion. Termi-
nar una impresién no contard como una
accion.

4. Jugar un Efecto. Todas las cartas de
Material incluyen un Efecto que se podra
utilizar en distintos momentos de la partida,
jugandolo desde la mano y descartando la
carta tras aplicarlo:

Salto espacial. Saltar el turno del si-
guiente jugador (en partidas de 2 ju-
gadores significa que repites turno).

»‘ Giro inesperado. Cambiar el sentido

2 4 . A :

« delturno (no tiene aplicacién en parti-
das de 2 jugadores).

a, Renovacion de stocks. Descartar to-
x das las cartas del Almacén y reponer
con cartas del mazo.

~3l “Pedir prestado”. Robar una carta al
. azar de la mano a otro jugador.

772\ Reasignacion de recursos. Descar-

tar una carta de Material asignada a

un Disefio de otro jugador siempre y

cuando no esté en proceso de calibrado e

impresion. El resto de cartas se mantienen

sobre el Disefio, pudiendo ese jugador com-
pletarlo de nuevo en turnos posteriores.

una impresora, dandole la vuelta para

mostrar la Impresora 3D avanzada de
la misma tecnologia. No sirve para empeo-
rarla.

&*] Upgrade de impresora 3D. Mejorar

\ Impresién urgente. Imprimir inme-

° diatamente, saltandose la ronda de

calibrado e impresion. Si este Efecto

fuera anulado, continuaria con el proceso
normal de calibrado e impresién.

23 Sabotaje de impresion. Robarle una
E impresora a otro jugador, pudiendo
iniciar el proceso de calibrado e im-
presion en caso de poder hacerlo, o llevan-
dola al centro de la mesa en caso contrario.

Reaccién rapida. Anula cualquier

Efecto jugado por otro jugador en
cualquier momento, incluso fuera de turno.
Es posible utilizar este Efecto para anular
otra Reaccidn rapida.

5. Descartar cartas. Se podra descartar
cualquier cantidad de cartas que no se pue-
da o no se quiera utilizar, tanto de la mano
como de la Zona de impresion.

FINAL DEL JUEGO

El juego se desarrolla por turnos de un juga-
dor a otro, en sentido de las agujas del reloj
(aunque esto puede cambiar a lo largo de la
partida) hasta que uno de ellos logre alcan-
zar la puntuacion requerida, momento en
que conseguira reparar el moédulo de escape
y poner a toda la tripulacién a salvo.

Se puede variar la duracion de las partidas
estableciendo la puntuacién necesaria para
ganar:

Partida rapida 11 puntos

Partida normal 13 puntos

Partida larga 16 puntos

Para saber mas...
¢Por qué cuatro tipos de tecnologias?

Actualmente existen numerosas tecnolo-
gias de impresién 3D, denominadas con dis-
tintas siglas, que se pueden dividir en cuatro
grandes grupos:

Alta resolucion

y gran acabado
superficial. Piezas de
complejidad media.

Baja resolucién y
precision. Piezas de
baja complejidad.

Polvo plastico

Gran precision.
Piezas complejas.

Piezas metalicas.
Gran precision.
Piezas complejas.

Cada tecnologia (tanto las Impresoras 3D
como los Materiales) esta representada en
la baraja por un color diferente.

¢Por qué no se pueden imprimir disefios
avanzados en impresoras 3D basicas?

Los disefios avanzados suelen requerir de
ciertas condiciones que solo se encuentran
en impresoras 3D avanzadas, como un ma-
yor volumen de impresion o la necesidad
de utilizar materiales avanzados, que a su
vez necesitan de ciertas caracteristicas (no
disponibles en impresoras 3D béasicas) para
su impresion con total garantia, por lo que
es necesario imprimirlos en impresoras 3D
avanzadas para lograr resultados 6ptimos.

Material + Disefio + Impresora

avanzado basico basica
Material + Disefio + Impresora x
basico avanzado basica

Material + Disefio + Impresora V
basico basico avanzada

¢Quieres saber mas sobre impresion 3D?

Visita nuestra web filament2print.com



