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Verwendung dieser Bedienungsanleitung

Lies/Schaue vor dem ersten Scan

Lies folgende Dokumente/schaue folgende Anleitungen vor der Verwendung vom Revopoint POP 3D-Scanner:

1. Bedienungsanleitung
Schnellstart-Anleitung

Fortgeschrittene Scantipps

Video-Tutorials

A

hiufig gestellte Fragen (FAQ) www.revopoint3d.com/support/

Werde Mitglied in unserem offiziellen Forum

Fiir Software-Updates / Tutorials / Présentationen / Wettbewerbe / Diskussionen! [Jetzt registrieren!]

https://forum.revopoint3d.com/

Fur Android, holen Sie sich Flr Mac/iOS holen Sie sich

www.revopoint3d.com/download/

Handy Scan aus dem Play Store Handy Scan aus dem App Store

/\ Der Betriebstemperaturbereich dieses Gerits betriigt 0°C bis 40°C (32°F bis 104°F). Dies entspricht nicht dem militirischen, industriellen
oder sogar dem vollen kommerziellen Betriebstemperaturbereich. Das Produkt entsprechend und nur in Situationen, die auf diesen Temperatur-
bereich beschrinkt sind, verwenden.
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Produktprofil

EinfUhrung

Der tragbare 3D-Scanner POP verwendet ein proprietares 3D-Kameramodul und einen integrierten Chip, um genaue und schnelle
3D-Scans zu liefern. Dieser Scanner ist kompakt und tragbar und kann in mehreren Modi scannen. Er erfillt die Anforderungen fir
Produktentwicklung, Prototyping, 3D-Druck und klinstlerische Gestaltung.

Der Revopoint POP 3D-Scanner arbeitet mit binokularem, strukturiertem Licht, wodurch eine hohe Genauigkeit der erfassten 3D-
Punktwolkendaten gewahrleistet ist. Die hochste Einzelbildprazision kann 0,15 mm erreichen. Ein Satz von Tiefenkameras mit zwei
IR-Sensoren und einem Projektor kann die 3D-Form von Objekten schnell erfassen, und eine RGB-Kamera wird zur Erfassung von
Texturinformationen verwendet. Das Gerat unterstitzt die Betriebsmodi flr Hochprazisions- und Texturscans, so dass Sie direkt

lebendige 3D-Modelle erstellen konnen.

IR-Sensoren Projektor IR-Sensoren

RGB-Kamera
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Spezifikationen

Produktname

3D Scanner

Produkt-Modell

POP

Technologie

Strukturiertes Infrarotlicht mit zwei Kameras

Prazision der Einzelerfassung

Bis zu 0.15 (mm)

Genauigkeit der Einzelerfassung

Bis zu 0.3 (mm)

Erfassungsbereich

210x 130 (mm)

Arbeitsabstand

275 + 100 (mm)

Minimales Scanvolumen

30 x 30 x 30 (mm)

Scan-Geschwindigkeit

8 Bilder pro Sekunde

Punt afstand 0.15 (mm)

Lichtquelle Infrarotlaser der Klasse 1

Ausrichtung Ausrichtung nach Merkmalen, Ausrichtung nach Markierungspunkten
Ausgabeformat PLY, OBJ, STL

Textur-Erfassung

Ja

Scannen von Spezialobjekten

Fir transparente und stark reflektierende Objekte bitte ein 3D-Scanning-Spray,
optional mit Sublimationseigenschaft, verwenden

Scannen im Freien

Eine Abdeckung ist erforderlich, um Stérungen durch intensives Licht zu vermeiden.

Scanner Gewicht

225g

Abmessungen

154.6 x 38.2 x 25.6 (mm)

Druckfahige Datenausgabe

3D-Modelle kénnen direkt zu einem 3D-Drucker exportiert werden

Systemanforderungen Windows 8/10, 64-bit, Android, i0S, MAC
Wi-Fi 2.4 GHz
Bluetooth 2.4 GHz
*Die genannte Genauigkeit wurde in einer Standard-Laborumgebung ermittelt.
Anmerkung Die Ergebnisse kdnnen je nach tatsdchlicher Betriebsumgebung variieren..
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Lieferumfang

(R RevoPOINT

POP-3D-ScannerX1 Scannerhalter X1 USB C

Musterskulptur X1 PlastikfolieX 1 Markers X 1

Blu Tack X1

Hardware-Anschluss

Verbindung mit Notebook

Sicherstellen, dass der POP-Scanner an einen
USB 3.0+ - Anschluss angeschlossen ist, da
USB 2.0 nicht genligend Betriebsstrom liefert.
Ein Indikator dafir sind  wiederholte

Stromausfalle und Verbindungsabbriiche.

* Die empfohlene Bildschirmauflésung ist 1920x1080.
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Drahtlosverbindung mit einem Smartphone

Ein Smartphone kann einen Hotspot fiir den POP-Scanner Wie den Namen und das Passwort &ndern:

bereitstellen. Der POP-Scanner sollte (iber einen Akku/ein 1. Handy Scan-App herunterladen unter

Netzteil mit mindestens 1 Ampere (besser 2 Ampere) www.revopoint3d.com/download/

betrieben werden. Stellen Sie einen persénlichen Hotspot 2."Handy Scan" App starten -> “Uber" anwéahlen->

auf Inrem Smartphone ein: "Einstellungen” anwahlen

Geritname: POP 3. Bei Bedarf einen Namen und ein Passwort eingeben

Passwort: 12345678 Buchstaben, Zahlen und der Unterstrich sind die einzigen

im Passwort zuldssigen Zeichen.

& Personal hotspot

Personal hotspot [ @)
HOTSPOT SETTINGS

Device name POP >
Password 12345678 >
Connected devices 13 I
More >

HOW TO CONNECT FROM ANOTHER DEVICE

1. Enable WLAN on the device, then find the
hotspot POP

2. Connect toit.

\—

/\ Der POP 3D-Scanner kann nur mit einem Gerit gleichzeitig verbunden werden. Wenn der POP bereits mit
einem anderen Gerdt verbunden ist, kann er sich nicht mit dem Hotspot Ihres Smartphones verbinden.
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Kontrollleuchten-Farbcode

Blau:

Rot blinkt:
Am Starten Systemfehler
Grin: Projektor in Rot:

Normale Funktion Normal

A\ Nicht Uber einen langeren Zeitraum in das Frontlicht des Projektors schauen!
Einzelheiten kdnnen in den Normen fir Laser der Klasse 1 nachgelesen werden.

Software-Installation

Systemvoraussetzung

) ) ) p Mac: Mac OS 10.15 und neuer
Windows: Win 8/Win 10 '

Arbeitsspeicher: > 4GB

Android: >Android 6.0 ’ iPhone: iPhone 6s und neuere Modelle;
Arbeitsspeicher: >4GB iPad Pro, iPad & iPad Air: dritte Generation und neuer

System-Version: >i0S 11

Unterstiitzung des USB- oder Wi-Fi-Modus

USB-Modus JA JA ausstehend Bald verfigbar...
Wi-Fi-Modus JA JA JA JA

Software installieren

Windows 8/10: Mit dem Handy Scan-Installationspaket wird Android, iOS, Mac: Mit dem Handy Scan-Installationspaket wird

auch Handy Studio installiert. nur Handy Scan installiert.

ﬁ Handy Scan Wandy Studio @ Handy Scan
. Q
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Installierte Software

Handy Scan JA JA JA JA
Handy Studio JA NEIN NEIN Bald verfugbar...

Scan-Software: Handy Scan

Benutzeroberflache

|38 Handy scan - =} X

- — Navigationsleiste
LN C

f\ REVOPOINT

0

n Start/Pause
nfi Anhalten/Fertigstellen
é Riickgingig

B Léschen

. - Gitterkorper

(]

Textur

Exportieren

8 RGB Hintergrund

9 Startansicht

e -RGB-Vorschau

1. Navigationsleiste: Scanner-Status (Vorschau / Scannen/ Fertigstellen) und Uber (Versionsinformationen).

Der POP muss angeschlossen sein, damit alle Informationen angezeigt werden kénnen.

2. Scan-Abstand: Zu nah - Optimal - Gut - Zu weit weg:
Wenn Sie den POP so platzieren, dass er sich in der optimalen Zone befindet, erhalten Sie die beste Balance

zwischen Abdeckung und Aufldsung. Passen Sie den optimalen Abstand entsprechend der Aufforderung an.

3. RGB-Bildanzeige: Anzeige des von der RGB-Texturkamera aufgenommenen Bildes.
4, Tiefenbildanzeige: Zeigt die 3D-Punktwolkendaten an, welche erfasst werden kann.
Helligkeit und Verstarkung kénnen manuell eingestellt werden, um optimale Ergebnisse zu erzielen (die nicht rot
dargestellten Bereiche liefern beim Scannen Punktwolkendaten). Einige Scan-Modi ermoglichen eine
automatische Anpassung, um die beste Einstellung zu finden, aber es ist normalerweise am besten, vor dem
Scannen auf manuell umzuschalten, um Belichtungsschwankungen zu vermeiden, die die Datenerfassung
beeintrachtigen).
5. Funktionstasten:
Neu: Ein neues Projekt definieren. Den Scanmodus festlegen (Merkmal, Referenzpunkte, Gesicht, Kérper oder Dunkel)
und ob Farbdaten oder nur die Form des gescannten Objekts erfasst werden sollen.
Offnen: Eingabe eines zuvor gescannten 3D-Modells.
Start/Pause: Scannen starten oder unterbrechen.

Anhalten/Fertigstellen: Das aktuelle Scanprojekt anhalten. In einem Popup-Fenster kénnen Sie wahlen, ob Sie den Scan abschlieRen
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POP 3D-Scanner Bedienungsanleitung

(die Punktwolke verschmelzen) oder das gesamte Projekt |6schen und neu beginnen mochten.
Rickgangig: Mehrere gescannte Einzelbilder des Modells auf einmal riickgangig machen. Unbegrenzte Rickgdngig-Operationen,
aber kein Wiederherstellen moglich.
Loéschen: Loscht alle gescannten Einzelbilder, aber das Projekt Bleibt im gleichen Scanmodus, um das Projekt fortzusetzen.
Gitterkorper: Wandelt die gescannten 3D-Punktwolkendaten in Ebene oder Dreiecke um. Dieser Vorgang kann auch in Handy
Studio mit hoherer Auflosung durchgefihrt werden.
Wenn bei der Definition des Scanmodus "Ohne Farben" ausgewéahlt wurde, besteht das Modell nur aus
Punktwolken- und Netzinformationen.

Wenn die Option "Farbe" ausgewahlt wurde, enthélt das Modell auch die Farbinformationen der einzelnen Punkte.

Textur: Die Pixel des Bildes an das Netzmodell anpassen, um die Textur- und Farbauflésung zu verbessern.
Exportieren: Das fertige 3D-Modell exportieren.
6. Schnittebene: Unerwinschte Ebenen in der Szene entfernen, wie z. B. den Drehteller, die Arbeitsflaiche oder den Boden. Wenn Sie

jedoch gescannte Objekte mit Ebenen wiinschen, deaktivieren Sie bitte diese Option.
7. 3D-Modell Vorschau-Fenster:  Anzeige der aktuellen 3D-Modelldaten. Die Ansicht des Modells kann im 3D-Modellvorschaubereich mit der
Maus verschoben oder gezoomt werden (Linke Maustaste: Modell drehen; Rad: VergroBern/Verkleinern)
8. RGB Hintergrund: Den Hintergrund im Fenster 3D-Modellvorschau aus- oder einblenden
9. Startansicht Die Ansicht des Modells auf die Standardposition im 3D-Modellvorschaubereich zurticksetzen.
Diese wird durch die ersten gescannten Einzebilder des Objekts bestimmt.
10. Einzelbild-Zahler Anzeige der Bildanzahl der erfassten 3D-Modelldaten. Die maximale Anzahl von Bildern, die in einem Durchgang

gescannt werden kénnen, wird durch den Speicher des Computers oder Mobiltelefons bestimmt.

11. Punktwolke -RGB-Vorschau Prifen Sie die Punktwolkendaten in Farbe / ohne Farbe.
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Scan-Modus Einfiihrung

Die Unterschiede zwischen diesen 5 Modi bestehen hauptsédchlich in den Einstellungen fiir Belichtung und Verstarkung:

3 Handy Scar ) ] = o

f\ REVOPOINT Scan Finalisieren Uber

¢ COIZEETEETD
X

Name : mode [ -2021-10-11-16-09-35|

=8 Neues Projekt

(0] 1

Scan Modus 3n
€ @ Details Marker Gesicht

® Manuel | © Auto " D

Korper Dunke | /Haar
Kalibrierlinien®
Textur L

4
©® Keine Farbe Farbe

Bestatigen

o 5 Verstarkung [N
© Manuel | ® Auto

Schnittebenen ® r - !

Gerat verbunden.
.

‘Merkmal-Modus: Entwickelt zum Scannen von Objekten mit einzigartigen Formen wie Skulpturen und leicht identifizierbaren Merkmalen.

-Referenzpunkte-Modus: Entwickelt zum Scannen von Objekten mit groRen, glatten Fldchen oder sich regelmaRig wiederholenden Merkmalen,
welche die internen Mustererkennungsfunktionen des POP tauschen kénnten. Flache Fldchen wie ein Brett oder symmetrische
Objekte wie Balle oder Schalen eignen sich in der Regel fiir diesen Modus. Platzieren Sie die Tracking-Referenzpunkte ("Marker")
unregelmalig auf oder um die Objekte herum. Denken Sie daran, die Referenzpunkte so zu verteilen, dass sie keine sich
wiederholenden Muster aufweisen, denn der Scanner bestimmt die relative Position jedes Einzelbildes der Punktwolkendaten,
indem er die von den Referenpunkten gebildeten, einzigartigen Muster erkennt. Planen Sie im Voraus, damit wahrend des
Scanvorgangs jederzeit moglichst sechs oder mehr Referenzpunkte gleichzeitig fir die Kameras erkennbar sind und erfasst
werden kdnnen.

HINWEIS: *Der Referenzpunkte-Modus ist bei einer Wi-Fi (Hotspot)-Verbindung nicht verfiigbar (die Datenverbindung ist zu
langsam fur das interaktive Verfahren, das in diesem Modus zur Verfolgung der Muster verwendet wird).

-Gesicht-Modus: Entwickelt zum Scannen des menschlichen Gesichts. Belichtung und Verstarkung werden entsprechend dem typischen
Hautreflexionsvermaogen eingestellt (keine automatische Belichtungsanpassung).

-Kérper-Modus: Entwickelt, um einen menschlichen Kérper oder groRere Objekte aus groRerer Entfernung zu scannen, als dies bei den
anderen  Modi der Fallist. Die Belichtung und die Verstarkung werden entsprechend eingestellt (keine automatische
Belichtungsanpassung).

-Dunkel-Modus: Entwickelt zum Scannen von Objekten mit dunkleren Oberflachen, wie z. B. schwarze oder dunkelgraue Kleidung, schwarze
Schachteln, dunkle Haare usw. Allerdings kdnnen nicht alle dunklen Objekte erfolgreich gescannt werden. Ein Beispiel
waren schwarze Lederschuhe, da Leder Licht absorbiert (oder so glanzend ist, dass es zu viel Licht reflektiert). Die Belichtung

und die Verstarkung werden entsprechend eingestellt (keine automatische Belichtungsanpassung).
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Scan-Parameter einstellen

Einstellen der Kameraparameter

-Farb-Kamera (Oberes linkes Vorschaufenster) Zuerst "Auto" und dann "Manuell" auswéahlen, um eine gute Bildqualitdt zu erzielen und
(RGB-Bildanzeige) eine Unterbelichtung zu vermeiden.
-IR-Kamera (Vorschaufenster unten links) Wenn verfugbar, auf "Auto"umschalten, um die beste Gesamtbelichtung zu finden, und

(Tiefenbildanzeige):  dann auf "Manuell", um zu verhindern, dass Handy Scan die Belichtung wéhrend des Scanvorgangs standig anpasst und

moglicherweise die Benutzeroberflache blockiert.

8 Handy Scan = X
(\ REVOPOINT Scan Finalisieren > Uber

>

Sicherstellen, dass das Infrarotbild (unten links) und das

"
=

<

(0] 7

Punktwolkenbild (mittleres Fenster) identisch sind.

&

G Zuerst auf "Auto" und dann auf "Manuell"
® Manuel | © Auto

L klicken. Kann in eine Endlosschleife geraten,
Kalibrierlinien®™

wenn "Auto" aktiviert bleibt

Wenn die Punktwolke (mittleres Fenster)

1, leer ist, klicken Sie auf das Haus-Symbol, um

(]=] Jo]s =]+

‘ das Modell auf dem Bildschirm neu zu

zentrieren.

© Manuel |

Schnittebenen ® g : - I

Gerat verbunden.

Im oberen Bereich des 3D-Modell-Vorschaufensters wird der Abstand angezeigt. Positionieren Sie den POP-Scanner oder das Objekt so, dass der
"Optimal" Abstand bestatigt wird, und halten Sie diesen Abstand wahrend des Scannens ein. Wenn Sie bessere Details als den Standard

winschen, konnen Sie den POP-Scanner néher an das Objekt heranfihren, aber die Nachverfolgung kann dann erschwert sein.
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< Handy Scan = X

fi REVOPOINT Scan > Finalisieren Uber

| ]
Zu nah Exczel lenti Gut Zu weit
:
3
® Manuel | © Auto .
Kalibrierlinien® n
5 Verstarkung [EIE I—'

© Manuel | ® Auto

Schnittebenen ® 6@“ I

Gerét verbunden.

Arbeitsablauf

Ein Objekt auf einen Tisch legen = POP mit

lhrem PC verbinden—> Handy Scan starten—>

"Neu" =anklicken um neues Projekt zu

Select "Scan Mode” and "Texture”

beginnen - "Scan-Modus" und "Textur"

Adjust the distance to Adjust parameters (Auto
auswahlen - Den Abstand auf "Optimal" “Excellent” first, then Manual)

einstellen— Parameter einstellen (zuerst Click | “Start” to
s5can

“Auto”, dann  “Manuell”’) >  "Start"

Click "Stop” =
Hanwéhlen um Scanvorgang zu starten —>

"Stop" n anwahlen um  Scanvorgang

Complete Restart a new
Scanning project

abzuschlieRen - (wahlweise) "Gitterkorper"

Point Cloud

- "Textur" (Nur fir Farb-Scans Fusing

. .. { i }
verfiigbar) - "Export" anwihlen um das ot tenal 1 Mesh

=

3D-Modell auszugeben (drei Dateiformate

Texture P (Only for
Color Scans}

werden unterstitzt: ply., stl. und obj.)
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Neues Projekt beginnen

n anwahlen um neues Projekt zu beginnen : Scan-Modus und Textur auswahlen

@ Handy Scan =

f\ REVOPOINT Scan Finalisieren Uber

¢ CZEEEEEn
X

Name : mode [-2021-10-11-16-09-35|

Importieren von ply oder ob cee

8 Neues Projekt

o8- RE '

Scan Modus
Details © Marker Gesicht
® Manuel | © Auto
Kérper Dunke | /Haar
Kalibrierlinien® » " "
Den gewlnschten "Scanmodus" und
Textur " " . »
Textur" je nach Objekttyp auswahlen.
Keine Farbe ® Farbe

-
:
Bestatigen

[ 5 Verstarkung [l
© Manuel | ® Auto
Schnittebenen W ™ g - I

Gerat verbunden.

Farbe: Das zu scannende Objekt hat sowohl Farb- als auch Forminformationen im gescannten 3D-Modell.
Ohne Farbe: Das gescannte Modell enthélt keine Farbinformationen; nur die Forminformationen werden erfasst.
"Ohne Farbe" ist die Standardeinstellung. Wenn Sie ein farbiges 3D-Modell wiinschen, stellen Sie sicher, dass Sie "Farbe" im Abschnitt "Textur"

auswahlen.

Scanvorgang starten / anhalten

n /m anwéhlen um den Scan zu starten/anzuhalten. Die Zahl Gber der Schaltfléche Start ist der Countdown bis zum Beginn des Scanvorgangs.

@ Handy Scan - e

f« REVOPOINT Scan Finalisieren Uber

Zu nah Exczellent  Gut Zu weit

®- 62
® Manuel | © Auto

Kalibrierlinien®

CEEEODONE- | DE

o 5 Verstarkung 8
© Manuel | ® Auto

Schnittebenen® a ::‘ o

Gerat verbunden.
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Vor dem Scannen bitte alle ablenkenden Gegenstéande entfernen und sicherstellen, dass sich keine unwichtigen Dinge im Scanbereich befinden.
Vergewissern Sie sich wahrend des Scannens, dass die Punktwolke im unteren linken Fenster ausreichend ist und der Abstand "optimal" bleibt.

Den Scanner wahrend des Scannens langsam und bedachtig bewegen und dabei einen relativ festen Abstand einhalten.

Bereits gescannte Abschnitte des Modells werden blau dargestellt. Sofern keine Lécher im Scan vorhanden sind, hat es keinen Vorteil, einen

blauen Bereich weiter zu scannen (und es wird Speicher und Verarbeitungszeit verschwendet).

Beim Scannen werden im Vorschaufenster des 3D-Modells (Mitte) die erfassten Daten (in blau) und die aktuellen Daten (in griin) angezeigt. Der
aktuell gescannte Bereich (unteres linkes Fenster) zeigt nicht den bereits gescannten Teil des Modells an, der im 3D-Modell-Vorschaufenster zu

sehen ist.

Scanvorgang anhalten

n und die Schaltflache "vollstdndig" im Popup-Fenster anwahlen, um die Punktwolkendaten zu verschmelzen, oder die Schaltflache

"Neustarten" driicken, um die Daten zu |6schen und zum Bereich "Vorschau" zurlickzukehren.

R Handy Sca g

'\ REVOPOINT Vorschau Finalisieren Uber

‘ Exczellent‘ Gut ‘Zu weit

3
4 Einstellungen beenden
© Manuel | ® Auto Vol Istandig
Kalibrierlinien®
o 10 Verstarkung B
O Manuell @ Auto Anzah| Frames = 147
Schnittebenen M by é
C:/Users/4l#/handylookdata/202110/model-2021-10-11-16-09-35
@ Handy Scan - X

f\ REVOPOINT Vorschau > Scan - Uber
‘ Zu nah Exczellent  Gut

3
u
©Manuel| @ Auto D
Kalibrierlinien®
o 10 Verstarkung EI
O Manuell @ Auto Anzah| Frames = 147
Schnittebenen ™ I Punktwo | kenver schme | zung I &by E
L]
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Gitterkorper-Erstellung

anwahlen , um mit der Konvertierung der gescannten Punktwolkendaten in einen Gitterkorper (“Mesh”) zu beginnen. Dies ist ein

optionaler Schritt; die Handy Studio App kann die Punktwolkendaten auch vernetzen, und zwar mit einer hoheren Auflésung, aber die
Verarbeitung dauert langer. Handy Scan wurde fiir die Verarbeitung mit einer niedrigeren Auflosung auf Computern und Smartphones entwickelt,

um die Verarbeitungszeit zu reduzieren und den Arbeitsablauf zu verbessern.

@ Handy Scan = X
’\ REVOPOINT Vorschau Scan - Uber

Exczel lent Gut Zu weit

© Manuel | ® Auto

Kalibrierlinien®

(e} 10 Verstarkung B
© Manuell  ® Auto Anzah| Frames = 147

Schnittebenen M | Verschme | zung beendet I B

@ Handy Scan — K

’\ REVOPOINT Vorschau ) Scan - Uber
¢ CIZEEEDED

oa

© Manuel | ® Auto

Kalibrierlinien®

cEaoeon-

[} 10 Verstarkung B
© Manuell  ® Auto Anzah| Frames = 147

Schnittebenen M Meshing I B é
L
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POP 3D-Scanner Bedienungsanleitung

Textur
Die Funktion "Textur" gilt nur fir Scans, die mit der Option "Farbe" erstellt wurden (siehe Abschnitt "Neues Projekt starten").

anwahlen um das Modell zu texturieren.

'ﬂ Handy Scan

‘ Zu nah Exczellent| Gut

oo

© Manuel | ® Auto

Kalibrierlinien®

die mit der Option "Farbe" erstellt

3
o
(m]
-
&

wurden (siehe Abschnitt "Neues Projekt

Hv‘

starten").

[¢

® 10 Verstarkung EIE

© Manuell @ Auto Anzah| Frames = 1
Schnittebenen M I Texturing &by 5
o5

@ Handy Scan = X

f\ REVOPOINT Vorschau ) Scan _ Uber
¢ «@mzExE

(0] 7]

© Manuel | ® Auto

Kalibrierlinien®

DEaonon-

o 10 Verstarkung B
© Manuell @ Auto Anzah| Frames = 147

Schnittebenen M I Texturing beendet l iy
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POP 3D-Scanner Bedienungsanleitung

Exportieren

anwahlen um das 3d-Modell zu exportieren. Ein Dateiformat (obj., stl., & ply. werden unterstitzt) und einen Dateinamen auswahlen.

TIPP: Es ist praktisch, den Datei-Ordner "handylookdata" auszuwahlen, da dies das Standardverzeichnis fiir Handy Studio ist.

"\ REVOPOINT Preview Scan - About

‘ Too near Excellent| Good Too far
B Expent Model w® u
T > ThEPC » Desop » v | & | [senowmos o
Grganize New falder . @
& piic
R his #C i
B 30 Objects shuomian
I Detktop
4 Documents
& Downloads
b Music a
& Pictures
=
- & 1§ Local Disk (€
® Manual ' LHHDE1 (D) s 3 ﬁ
Fie name] arad = e
Swve st typed P phy) =l
.ph)

)

A Hade Foider

E

2 .G:L:t'; el Frame count = 431

Glip planen | Fusing completed 8\

2 Manual

Dateibenennungskonventionen

Wenn das gescannte 3D-Modell als .PLY-Datei gespeichert wird

NAME.ply (nur Punktwolke) Wenn das gescannte 3D-Modell als .OBJ-Datei speichern wird:

NAME.obj (Punktwolke)

NAME mesh.obj (Mesh ohne Farbe)
NAME mesh_tex.obj (Netz mit Farbe)
NAME Netz tex.mtl

NAME mesh_tex.jpg (Textur-Farbbild)

NAME_mesh.ply (nur Gitterkdrper (“mesh”) ohne Farbe)
NAME_mesh_tex.ply (Gitterkorper (“mesh”) mit Farbe)
NAME_mesh_tex.jpg (Farbbild der Textur)

Wenn das gescannte 3D-Modell als .STL-Datei gespeichert wird

NAME.stl (nur Punktwolke) HINWEIS:
NAME_mesh.stl (nur Gitterkérper (“mesh”) ohne Farbe) NAME_mesh_tex.obj,
**Farbige Modelle werden nicht im STL-Dateiformat gespeichert NAME mesh tex.mtl &

NAME mesh_tex.jpg sind die drei Komponenten eines farbigen 3D-
Modells im OBJ-Dateiformat.
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POP 3D-Scanner Bedienungsanleitung

Tipps zum Betrieb

Verfolgungsfehler

Too near Excel lent

© Manua |

Wenn eine "Verfolgungsfehler"-Warnung angezeigt wird, die POP-Kamera
wieder auf einen gescannten Bereich (blau) ausrichten und einige Sekunden
lang stillhalten, um die Verfolgung wieder aufzunehmen. Den Scanvorgang

wieder fortsetzen, wenn Rot zu Griin wechselt.

w0 dain [EE

® Manua | O Auto

Glip planes Miss track Frame count = 729 s

Wenn das 3D-Modell-Vorschaufenster beim Scannen die Meldung "Verfolgungsfehler" anzeigt, den POP 3D-Scanner erneut auf einen zuvor
gescannten Bereich (blau) ausrichten und einige Sekunden lang stillhalten, damit der POP die Verfolgung wieder aufnehmen kann. Wenn der

rote Teil der Anzeige zu grin wechselt, kann der Scanvorgang fortgesetzt werden.

Zu wenige Verfolgungspunkte

CEEDBDE 0o

dain B

Manual ® Auto

Point Amount Few
il Frame count = 444

Clip plana ®

Wenn die Anzeige "Zu wenige Verfolgungspunkte" erscheint, priifen, ob der Abstand zwischen dem POP und dem Objekt zu nah oder zu weit ist,
und den Abstand zwischen dem POP und dem Objekt so anpassen, dass die Abstandsanzeige "Optimal" anzeigt, bevor Sie den Scanvorgang

fortsetzen.
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POP 3D-Scanner Bedienungsanleitung

Ebene erkannt. Mehr Merkmale benétigt.

Excellent

o
"]
(=

cRbpBuLe oo

Manuial ® Auto : Detect Plane, Need More
Sescre Frame count = 13

Clip plane

Diese Anzeige erscheint, wenn eine Ebene oder ein Objekt mit zu wenigen Merkmalen gescannt wird und POP die Punktwolke des Einzelbilds
nicht richtig mit jener anderer Bilder verknipfen kann. Wenn keine brauchbaren Daten gescannt wurden, ist es am besten, den Scanvorgang zu
stoppen, Neustart zu wahlen, um die unbrauchbaren Daten zu l6schen, und dann ein neues Projekt zu starten - diesmal im Referenzpunkte-
Modus, nachdem Referenzpunkte auf der Scanflache oder in der Umgebung angebracht wurden, um dieses Problem zu |6sen. Wenn bereits eine
grolRere Menge an Scandaten erfasst wurde, halten Sie den Scanvorgang an, verwenden Sie die Funktion “Rickgangig”, um die Uberflissigen
Daten zu entfernen, halten Sie den Scanvorgang an, schlieRen Sie ihn ab und exportieren Sie die Scandaten, bevor Sie im Referenzpunkte-Modus

fortfahren.

3 Handy Sca

f\ REVOPOINT Vorschau _ Finalisieren Uber
1 0
‘ Zu nah ‘Exczel lent  Gut
|
X

Name : mode |-2021-10-11-17-37-57

48 Neues Projekt

(0] 2

Scan Modus

62 Details ® Marker Gesicht
® Manuel | © Auto
Kérper Dunkel/Haar
Kalibrierlinien®
Textur
Keine Farbe © Farbe

EEBOB00-

Bestatigen

BT

©— 100Verstarkung [
OManuell  ®Auto Nombre d images = 0

Schnittebenen ® [ 1-1:; o !
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POP 3D-Scanner Bedienungsanleitung

Scanvorgang riickgangig machen

Wenn beim Scannen ein Fehler bei der Ausrichtung der Punktwolke auftritt, kénnen Sie wiederholt aufn klicken, bis das 3D-Modell sauber

genug ist, um fortzufahren oder es speichern.

@ Handy Scan - D¢
(\ REVOPOINT Vorschau _ Finalisieren Uber

Zu nah [Exczel Ient‘ Gut
i@, Il

|

oo

O Manuel | ® Auto

Kalibrierlinien®

7
4

[#]

e
e

A

° 10 Verstarkung B
O Manuell @ Auto Anzah| Frames = 371
o |

Schnittebenen ™ b

C:/Users/H1%:/handylookdata/202110/model-2021-10-11-16-27-29

Scanvorgang fortsetzen

-Scanvorgang fortsetzen nach “Gitterkorper-Erstellung” :

Es ist moglich, ein Objekt weiter zu scannen, nachdem die Punktwolkendaten vernetzt wurden. Dies kann notwendig sein, wenn dem Scan-
Kontroller (Computer oder Smartphone) der Arbeitsspeicher fir die Erfassung weiterer Bilder ausgeht oder wenn Lécher in den Scandaten
entdeckt werden. Vergessen Sie nicht, den RGB-Modus zu deaktivieren, bevor Sie fortfahren. Dieser Vorgang kann nach Bedarf wiederholt

werden, bis das Modell Ihren Anforderungen entspricht.

3 Handy Scan - =] e
f\ REVOPOINT Vorschau » Scan Uber
o

& @
‘

’ = 3
© 62 p—
OManuell  ® Auto [ =]
Kalibrierlinien®

o 10 Verstarkung BN

©Manuell @ Auto Anzah| Frames = 147
Schnittebenen ® | I Meshing-beendet I I &gy é
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POP 3D-Scanner Bedienungsanleitung

-Eine Modelldatei 6ffnen , um Uber Bereiche mit Loéchern zu scannen:
3D-Modelldateien mit Fehlern kdnnen durch Fortsetzen des Scanvorgangs repariert werden:

Zuerst =8 anwahlen um gewiinschte Datei im Handy Scan zu 6ffnen.

Danach n anwadhlen um das Objekt, welches durch das angezeigte 3D-Modell dargestellt wird, weiter zu scannen.

*** Dieser Vorgang kann mehrmals wiederholt werden, bis das 3D-Modell hren Anforderungen entspricht.

@ Handy Scan = [m] X

f\ REVOPOINT  Preview Finish About

‘ Too near Excel Ient Too far

u]la]

@ 56
O Manual @ Auto

o— 10 Gain[EIHE

© Manual @ Auto Frame count = 0

EBaedbn-

Clip plane H & RGA O

Tastaturkiirzel

Druicken Sie die "Leertaste" auf Ihrer Computertastatur, um zwischen Start und Pause umzuschalten.
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Handy Studio (nur Windows)

Handy Studio bietet die Mdglichkeit, einzelne mit Handy Scan erstellte 3D-Modelle zu bearbeiten und zwei unterschiedliche 3D-Modelle so

auszurichten, dass sie zu einem neuen 3D-Modell zusammengefiihrt werden kdnnen.

Doppelklicken , um die Nachbearbeitungssoftware zu 6ffnen: Handy Studio.
Handy Studio unterstiitzt sowohl die Verarbeitung eines einzelnen Modells als auch die Verarbeitung mehrerer Modelle
Die Schaltflache "Verarbeiten" unten links in der Mendleiste ist fir die Verarbeitung eines einzelnen Modells, "Zusammenfihren" fur die

Verarbeitung mehrerer Modelle.

Verarbeitung (einzelnes Modell verarbeiten)

& 3DModelProcess = i x

Im Merge Click [Model] to select the model without textures needs processing

Der Zugriff auf Dateien kann von lokalen Laufwerken oder von einem Cloud-Server erfolgen. Zur Auswahl klicken Sie auf den Pfeil des Dropdown-

Mends auf der rechten Seite der Schaltfliche "Modell."

N Model

® |ocal models

O Cloud models
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POP 3D-Scanner Bedienungsanleitung

Zusa

mmenflgen ( mehrere Modelle verarbeiten)

& 3DModelProcess . a %

E]u‘ndeﬂ
N Model2

O Marker Align

5\3) Align

(Ehere
e‘\UmIo

B Export

b
m Click [Align]. if models are not merged. click [Align] again to improve the possibility of merging success.
1. "Modell 1" und "Modell 2" anwahlen, um 3D-Modelle in Handy Studio zu importieren.
2. Beiausreichender Uberlappung werden die Punktwolken mit dem Befehl "Ausrichten" miteinander verschachtelt.
3. Wenn die Ausrichtung zufriedenstellend ist, die Schaltflache "Zusammenfiihren" anwdhlen, um die beiden Objekte zu einem neuen 3D-
Modell zu verbinden und es unter einem neuen Dateinamen zu exportieren.
4. Wenn die Ausrichtung nicht zufriedenstellend ist, erneut auf die Schaltflache "Ausrichten" driicken und schauen, ob das Ergebnis
besser ist
5.  Wenn die wiederholte Betdtigung der Schaltflache "Ausrichten" nichts bringt, die Schaltfliche "Ruckgangig" anwahlen, um zum
urspringlichen Zustand zurtickzukehren.
6. Andiesem Punkt kann die Option "Referenzpunkte ausrichten" ausprobiert werden.
7. Passen Sie die Ausrichtung der beiden Objekte so an , dass die gleichen Oberflachenpunkte zu sehen sind.
8.  Drei Ubereinstimmende Punkte auf jedem Modell identifizieren und auf denselben Punkt auf jedem Modell klicken, bis die drei Punkte
auf jedem Objekt markiert sind.
9. "Ausrichten" anwéahlen.
10. Wenn dieses Verfahren fehlschlagt, sollten Sie ein oder mehrere Objekte fiir eine Reihe von Ausrichtungsvorgangen erneut scannen.
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POP 3D-Scanner Bedienungsanleitung

Haufig gestellte Fragen (FAQ)

Wenn Sie Hilfe bendtigen, besuchen Sie bitte unsere offizielle Website oder das offizielle Forum:

zﬁéﬁs

f

FORUM
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Warnung
Das Produkt kann nicht zurtickgegeben werden, wenn der
"Warranty Void If Seal Is Broken" - Aufkleber

beschadigt oder entfernt ist.

Revopoint 3D Technologies folgen auf:

YouTube Twitter

Dieser Inhalt kann sich &ndern..

Neuste Version herunterladen unter www.revopoint3d.com/download/

Bei Fragen zu diesem Dokument haben, wenden Sie sich bitte an: support@revopoint3d.com
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