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Para usar este manual

ANTES de empezar
Antes de empezar a escanear objetos en 3D con el POP consulte la siguiente informacié, hemos preparado videos

tutoriales y documentos del escéner POP para consulta:

Manual del usuario
Gu R de inicio répido
Consejos avanzados de escaneo

Tutoriales en v fleo

o & 0 bdPF

Preguntas frecuentes (FAQ)
www.revopoint3d.com/support/

Reg Btrese en el FORUM oficial RevoPoint

Para recibir actualizaciones de software, tutoriales, casos pr&ticos y poder participar en concursos y debates, le recomendamos que se registre

en nuestro foro.

o

https://forum.revopoint3d.com/

For Android, get Handy Scan For Mac/iOS, get Handy Scan

www.revopoint3d.com/download/ from Play Store from App Store

i. La temperatura de funcionamiento de este producto es entre los 09y los 402 Este producto no cubre la temperatura de funcionamiento
estandar exigible para aplicaciones militares, que requiere mayor flexibilidad entre temperaturas | mite. Debe usar este producto de forma

apropiada dentro de los magenes de funcionamiento indicados para no anular la garant &.

COPYRIGHT ©2022 REVOPOINT 3D ALL RIGHTS RESERVED 2


http://www.revopoint3d.com/download/

POP 3D Scanner Manual de usuario

Content
PIOQUCTO .ottt ettt bbb bbb bbb e b ae b a b ae b ae b b et s st s e b b et b e b s et s e b s s b s et s aes s aesesaebesaen 4
Introduccién 4
Especificaciones 5
Packing List 6
CONEXIONES NAIAWAIE.......ceoeeeteteteteteetee ettt s e bbb bt bbb b s et e b e b eb et s e s s e b s e b s e b s st enasbesasbesantesansenans 6
Conexién al ordenador por puerto USB 3.0 6
Wireless Connection to a Smartphone 7
Indicadores luminosos 8
[NSTAIACION AEI SOFTWAIE ...ttt ettt et sttt sttt st st a s e sttt as et stasassst st s asassstssasasans 8
Requisitos del equipo 8
Install Software 8
Software de €SCANEO HANAY SCAN ...ttt st inenes 9
Interfase del usuario 9
Introduccién al Modo de Escaneo 10
Ajuste de parametros 11
Proceso de escaneo 12
Empezar un proyecto nuevo 13
Comenzar/detener el escaneo 13
Detener el escaneo 14
Creacion de la malla 15
Textura 16
Exportar elarchivo 17
Consejos 18
Desajustes 18
Muy pocos puntos 19
Deteccion de plano 19
Deshacer escaneo 20
Continuar escaneo 20
Teclas de acceso rapido 21
Handy Studio (SOIO PAra WINAOWS) ...t sseesse et sssesse e ssesssesse s ssesssesse s ssesssesse e sssssesssssssasssnsans 22
Process (Single Model processing) 22
Merge (Post-procesado de modelos multiples) 23
Preguntas frecuentes (FAQ) .......covrereereireeeeee it sssesss s sssasse s ssss s s ssssssessssssssssssesssssssssssssssessssssssessessssasssnsens 24

3 COPYRIGHT ©2022 REVOPOINT 3D ALL RIGHTS RESERVED



POP 3D Scanner Manual de usuario

Producto

Introduccidn

El escaner 3D de mano POP tiene un mdlulo con camara 3D especial desarrollado por Revopoint y un chip integrado para generar objetos en 3D
de forma precisa y répida. Este escéner es compacto y portdil, y tiene varias opciones de escaneo segtn el tipo de objeto a escanear. Tiene

calidad suficiente para usarse en la fabricacién de productos, prototipado, impresién 3D, educacidn y creaciones art #ticas.

El escaner 3D POP de Revopoint usa tecnolog & de luz bifocal estructurada, aseguréndose de que la nube de datos generada tenga una gran
calidad. La precisiéh m& elevada es de 0,15 mm. La combinacién de un conjunto de camaras de profundidad, dos sensores IR y un proyector
combinados entre s ipueden capturar objetos en 3D. Lleva integrada también una camara RGB que sirve para capturar informacicn de la textura
del objeto. Este dispositivo soporta modos de alta precisicn y escaneo con texturas, los cuales permiten generar directamente modelos en 3D

espectaculares.

Sensores IR Proyector Sensores IR

Camara RGB
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Especificaciones

Tipo de producto Escaner 3D
Modelo POP
Tecnolog & Camara dual con luz IR estructurada

Precisién de fotograma Unico

Hasta 0,15 (mm)

Exactitud de fotograma Unico

Hasta 0,3 (mm)

Alcance m fima de captura

210 x 130 (mm)

Distancia de funcionamiento

275 £100 (mm)

Volumen m mimo de escaneo

30 x 30 x 30 (mm)

Velocidad de escaneo

8 fotogramas por segundo

Distancia del punto

0,15 (mm)

Fuente de luz

L&er IR clase 1 (apto para ojo humano)

Alineacicn

Alineacicn directa por objeto y alineacicn por puntos

Formato de salida

STL, PLY y OBJ

Escaneo de texturas

ST

Escaneo de objetos especiales

Para objetos transparentes 0 muy reflectantes, se recomienda pintar previamente en

blanco mate o con polvo

Escaneo en exteriores

Se requiere cubrir el objeto para evitar la interferencia de luz del sol

Peso neto

225 gr

Medidas

154,6 x 3,2 x 25,6 (mm)

Datos imprimibles

Se puede exportar directamente a impresoras 3D (se recomienda retocado previo)

Configuraciéh m mimo del ordenador

Win 8/10, 64 bits, Android, i0OS, MAC

WiFi / Bluetooth

2.4 GHz /2.4 GHz

Conexicn por puerto USB

3.0 mmimo (NO FUNCIONA con puertos 1.0 ni 2.0)

Nota:

* La precisicn de captura se ha realizado en ambiente de laboratorio estandar, lo cual

puede variar en funcicn del entorno de funcionamiento de cada caso.
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Packing List

it

USB-A

1 Escaner 3D POP 1 soporte de escaner USB-C

000000
000000
000000
000000
000000
000000
000000
000000
000000
000000

1 Escultura de ejemplo 1 [dmina de plastico Puntos adhesivos

1 Adhesivo azul

Conexiones hardware

Conexid al ordenador por puerto USB 3.0

AsegUrese de conectar el escéaner 3D POP a un
puerto USB 3.0 del equipo ya que si lo conecta a
un puerto 1.0 0 2.0 NO FUNCIONARA. NO LE
LLEGARA SUFICIENTE ALIMENTACION de la

red o se desconectara

* constantemente.La resolucicn recomendada de la pantalla es de 1920x<1080.
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Wireless Connection to a Smartphone

:CA4 i ?
Se puede conectar el escaner 3D POP a un-Smartphone por WiFi. &ano cambiar el nombre y la clave?

El POP ha de cargarse con una fuente de alimentacién o un 1- Descargar el APP Windows Handy Scan desde

HYPERLINK "www.revopoint3d.com/download/"

cargador.

NOMBRE DE DISPOSITIVO: POP 2.- Abrir “Handy Scan”, Hacer clic en “About” (acerca de) y

CLAVE POR DEFECTO: 12345678 hacer clic en “Settings” (Ajustes);

3.- Introducir el nuevo nombre y clave.

& Personal hotspot

Personal hotspot «©
HOTSPOT SETTINGS

Device name POP
Password 12345678
More

HOW TO CONNECT FROM ANOTHER DEVICE

1. Enable WLAN on the device, then find the

I, El escéner 3D POP solo puede conectarse a un Unico dispositivo, en el caso de que el escéner estéconectado a otro dispositivo, tu
Smartphone no lo encontrara
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Indicadores luminosos

Rojo intermitente:

Azul:
Arrancando Error del Sistema
Verde: Proyector en rojo:

Funcionando normalmente
Funclonando Normalmente

i. No mire fijamente a la luz frontal del proyector durante mucho tiempo. Consulte el esténdar Clase 1 para m&s detalles.

Instalacicn del software

Requisitos del equipo

-- Windows: Win 8/Win 10 ! Mac: Mac OS 10.15 and above

.- Memory: > 4G (Only Wi-Fi mode support currently)

iPhone: iPhone 6s and all models after;

Android: >Android 6.0
iPad Pro, iPad & iPad Air: 3rd generation and above

Memory: >4G

System Version: > i0S 11

Soporte de modo USB o WiFi
Por definirse Pronto

Modo USB ST ST
ST

St ST

Modo WiFI ST

Install Software

Android, iOS, Mac: El paquete de instalacién de Handy

Scan sélo instala Handy Scan.

‘ Handy Scan
Handy Studio
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Instalacién del Software

Handy Scan ST ST ST ST

Handy Studio ST No No En desarrollo

Software de escaneo Handy Scan

Interfase del usuario

[ Handy Scan - B8 X

f RevoroOINT Preview Finish > About

\
\
| 1 Barra de navegacion

Too near Excellent Good Too far

2 Scanning Distance
’—‘ Nuevo
B —— Abrir

0
n ~— Empezar/Parar

n — Parar/Terminar
! Deshacer
. ——— Borrar

. Malla

. Textura

"!_%7 Exportar
8 Fondo RGB
cién RGB de la nube de puntos
Ccla—9
AE_ Por Defecto
1. Barra de navegaciin: Muestra el estado de escaneo (Previsualizacicn — escaneo —fin) y el boton “Acerca de” (informacion de la version).
El escéner debe estar conectado para mostrar toda la informacicn.

2. Scanning Distance: Tiene 4 opciones: Demasiado cerca, Excelente, Bueno, Demasiado lejos. Los mejores resultados los conseguira

escaneando dentro de la zona “Excelente”. Ajuste la distancia entre el escéner y el objeto a escanear para conseguir
la opcion “Excelente”.
3. Visualizar la imagen con la c&nara RGB: Muestra la imagen capturada por la canara de Textura RGB.
4. Depth Image Display: muestra la nube de datos 3D capturados.
Tanto la exposicion como la ganancia se pueden ajustar tanto de modo “Manual” como “Auto” (primero “Auto” y a
continuacion “Manual”).
5. Botones de funcidn:
Nuevo: Comienza un nuevo proyecto
Abrir:: Abre un proyecto ya escaneado

Empezar/Parar: comienza/detiene el escane.
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Parar/Terminar: completa la operacién de escaneo.

Deshacer: cancela los Utimos fotogramas escaneados de un modelo y vuelve al estado anterior
Borrar: Borra el modelo escaneado
Malla: Para alinear la nube de puntos en un plano o una malla triangular. El modelo “NO Color” solo contiene informacién

de la nube de puntos y de la malla. El modelo “Color” también contiene la informacion de color de cada punto.

Textura: Sirve para asignar p Keles del original en el modelo de malla para mejorar la resolucién de textura y del color.
Exportar: Para exportar el modelo 3D.
6. Recortar plano: Remove unwanted planes in the scene such as turntable, desktop, or floor. But if you want scanned objects containing

planes, please untick this option.
7. Ventana Previsualizacién Modelo 3D: para visualizar el modelo 3D, también puedes arrastrar 0 hacer zoom dentro del &ea de
previsualizacién con el ratén (El botén izquierdo rota el modelo, la rueda activa el zoom).
8. Fondo RGB: muestra u oculta el fondo del &ea de Previsualizacién del Modelo 3D.
9. Por Defecto: resetea el &ea de previsualizacicn del modelo 3D a la posicicn por defecto, que es el centro del &ea de la ventana.
10. Recuento de Frames: muestra el ndimero de fotogramas actuales en comparacién con los datos del modelo 3D. El m&imo nimero de
cuadros que se pueden escanear de forma cont fua son determinados por la memoria del ordenador o el Smartphone.

11. Previsualizaciécn RGB de la nube de puntos: para comprobar con o sin color la nube de puntos.

Introduccié al Modo de Escaneo

La diferencia entre estas 5 opciones consiste en los ajustes de ganancia y exposicicn:

2
f\ REVOPOINT Escanear Terminar Acerca de
Demasiado cercaExcelente Bueno pDemasiado lejos
<8 Proyecto nuevo 7%

(0] 3

Nombre:  model-2021-10-11-18-02-28

Modo escaneo 3
62 ® Caracterfstic Marcador Cara
® Manual © Automdtico u
p ‘ Cuerpo Oscuro/Cabel I¢

Lineas de calibracion®
Textura -

+

i3
® Sin color Color ﬁ

[} lOOGanancia
@ Manual @ Automatico

Recortar planos® T I

* Modo de Detalle: sirve para escanear objetos 3D como esculturas.
» Modo con. Marcadores: se usa para escanear objetos 3D con pocos salientes y sin apenas caracter Bticas geomericas. Planos lisos como una
tabla, u objetos siméricos como pelotas o cuencos suelen quedar bien con este modo. Puedes usar los puntos de identificacicn

que se colocan en la superficie dado que el escéner captura la nube de puntos identificando los puntos y la superficie contigua.

COPYRIGHT ©2022 REVOPOINT 3D ALL RIGHTS RESERVED 10
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OBSERVACION: El Modo con Marcadores no funciona con conexién WiFi.
* Modo Facial: se usa para escanear rostros humanos. La exposicidn y la ganancia estén ajustados especialmente para los reflejos de la piel.
(Sin ajuste automé&tico de exposicin).
* Modo Cuerpo: Este modo sirve para escanear figuras humanas. Tanto la exposicién como la ganancia se ajustan de acuerdo a ello. (Sin ajuste
automé&iico de exposician).
* Modo Oscuro: Sirve para escanear en 3D superficies oscuras, como por ejemplo ropa oscura u objetos negros o grises. No obstante, no
significa que todos los objetos negros se puedan escanear en 3D correctamente, dado que los objetos oscuros como zapatos de

cuero son dificiles de escanear porque absorben la luz. (Sin ajuste autom&ico de exposicicn).
Ajuste de parametros

Parametros de la cdnara

 Para la cémara a color: (ventana de previsualizacicn superior izquierda), es recomendable hacer clic en “Auto” primero, y a continuacion en
“Manual”, evitando asi falta de exposicion o en exceso.

 Para la camara IR: (ventana de previsualizacion inferior izda), es recomendable ponerlo en “Auto” primero, confirmar que hay m& &eas
visualizadas, y a continuacién cambiar a “Manual” para evitar que el software contintie ajustando los valores de exposicicn

durante el proceso.

<0 Handy Scan = X
’\ REVOPOINT Escanear Terminar Acerca de

ﬁ Demasiado cercaExceIenteDemasiado lejos

AsegUrese de que la imagen infrarroja (izquierda abajo) y la imagen

.4

N4

(0] 2]

de la nube de puntos (central principal) son idénticas.

C (¥
® Manual © Automdtico

Lineas de calibracién®

Pulse primero "Auto™ y luego "Manual".

S . Si la nube de puntos (ventana central) estavac &,
Puede entrar en un bucle infinito si se deja

. haga clic en el icono HOME para volver a
activado "Auto". 9 P

© 100Ganancial [l I—'

© Manual ® Automdtico

Recortar planos @ ay o !

centrar el modelo en la pantalla.

ceaaaona-

Ajuste de la distancia

La parte superior de la ventana de previsualizacicn del modelo 3D muestra la distancia: Desplace el escéner POP o el objeto 3D a escanear para
que el sistema confirme la distancia adecuada y procure mantenerla durante todo el proceso de escaneo. Para mayor precisidn, puedes desplazar

el escaner POP m& cerca del objeto 3D a escanear pero siempre con la distancia Gptima en “Excelente”.
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:’ﬂ Handy Scan

f; REVOPOINT

Escanear

- X
Terminar Acerca de

o |

62
® Manual ® Automdtico

Lineas de calibracion®

100Ganancia ¥ I_y

© Manual ® Automdtico

Recortar planos®

Proceso de escaneo

Coloque el objeto a escanear en la plataforma
giratoria -> Conecte el escaer POP al equipo
-> Arranque el software Handy Scan -> Haga
clic en “Nuevo” para empezar un nuevo
proyecto de escaneo -> Seleccione Modo y
Textura de escaneo -> Desplace el objeto a
escanear hasta que el parametro de distancia
esté en “Excelente” -> Ajuste los parametros
(“Auto” primero y a continuacion “Manual”)
-> Empiece a escanear ->Terminar el proceso
-> Construccidn de la malla -> Textura (solo
disponible para escaneo a color) -> Exportar el

modelo 3D (a elegir entre 3 tipos de formato:
ply, stl'y obj).

Demasiado cercaExcelente

3ueno

Demasiado lejos

Start Handy Scan

Click“New™ ™
project

Select "Scan Mode” and "Texture”

Adjust the distance to
“Bxcellent”

to start a new

Adjust parameters (Auto
first, then Manual)

Click [ "Start” tof
scan

Click "Stop” =

Restart a new

Complete
Scanning

Point Cloud
Fusing

project

(Optionally) Mesh
—+

Texture 'i
Color Scans)
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Empezar un proyecto nuevo

Haga clic en “Nuevo” n para empezar un proyecto nuevo y seleccione el modo de escaneo.

2
f\ REVOPOINT Escanear Terminar Acerca de
‘ Demasiado cercaExcelente Bueno PDemasiado lejos
Proyecto nuevo X
-]

g
K

(7] 1)

Nombre:  model-2021-10-11-18-02-28

Modo escaneo 3
62 ® Caracter(stic. Marcador Cara
® Manual  © Automdtico n
- : Cuerpo Oscuro/Cabel I¢
Lineas de calibracion®
Textura E
® Sin color Color ﬂ
;
o 100Ganancia [El8
O Manual @ Automdtico
Recortar planos® . I (1 | |

A continuaci escoja la Textura.
» Acolor: el objeto a escanear tendrainformaci tanto del color como de la forma una vez escaneado el modelo en 3D.
+ Sin color: el objeto a escanear no tendrainformacicn del color, solo de la forma una vez escaneado el modelo en 3D.

El modo “Sin color” es el seleccionado por defecto, si desea cambiar a color, asegurese de seleccionar “Color” en la seccion “textura”.

Comenzar/detener el escaneo

Haga clic en el botén n/mpara empezar a escanear. El nUmero que aparece sobre el botén de inicio, es el conteo regresivo previo al inicio

del proceso de escaneo.

=8 Handy Scan - X

'\ REVOPOINT Escanear Terminar Acerca de

‘ Demasiado cercaExcelente Bueno Demasiado lejos

62
® Manual © Automdtico

Lineas de calibracion®

EBEE!BB (]a]

o 100Ganancia [l

© Manual ® Automatico

Recortar planos® HS5 gy
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Antes de comenzar a escanear, asegUrese de retirar todos los objetos distractores y de que no haya ningtn objeto no deseado en el &ea de
escaneo.

= Durante el proceso de escaneo, asegUrese que la nube de puntos en la ventana inferior izquierda es la adecuada y la distancia estaen
“Excelente”.

= Desplace el escéner despacio y de forma estable durante el proceso de escaneo mientras mantiene una distancia constante. Las secciones que
han sido ya escaneadas, aparecerén en color azul. A menos que haya agujeros en el modelo escaneado, no hay ningtn beneficio de seguir

escaneando una &ea azul (esto tan sdo desperdiciara recursos y tiempo de procesamiento).

8 Handy Scan - @ X

Demasiado cercaExcelente Bueno Demasiado lejos|

4

'\ REVOPOINT Previsualizar Terminar Acerca de

| P
&
(=

62

© Manual ® Automdtico

Lineas de calibracién®

EB'@!DH oo

10 Ganancia [

Y IR YT It [ecuento de frames = 28

Recortar planos® Ay |
C:/Users/H&/handylookdata/202110/model-2021-10-11-18-02-28

Mientras se encuentra escaneando, la ventana de previsualizacicn del modelo 3d (en el centro) mostraralos datos capturados (en azul) y los
datos que se estén capturando (en verde). El &ea que estasiendo capturada (ventana inferior izquierda) no mostraralos segmentos ya escaneados

del modelo que se muestran en la ventana de previsualizacicn del modelo 3d.
Detener el escaneo

Haz clic en el botcn n para comenzar a convertir la nube de puntos en una malla, o presione “Reiniciar” para eliminar los datos y regresar a

la seccicn de previsualizacidn.

’\ REVOPOINT Previsual izar _ Terminar Acerca de

‘ Demasiado cercaExcelente Bueno Demasiado lejos|
3
8 Parar Ajustes X
@ 62
© Manual @ Automdtico Comp |etar
Lineas de calibracién®
o
10 Ganancia B8
® Marual @ Automético Recuento de frames = 192
Recortar planos® ey I

C/Users/5&/handylookdata/202110/model-2021-10-11-18-02-28
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< Handy Scan - a] .

(\ REVOPOINT Previsual izar Escanear _ Acerca de
‘ Demasiado cercaExcelente Bueno Demasiado lejos

o 62
© Manual ® Automatico

Lineas de calibracién®

DEeoBeon-

e 10 Ganancia
© Manual @ Automdtico Recuento de frames = 192

Recortar planos® I Fusién de nube de puntos I .

e ——

Creacicn de la malla

Haga clic en para comenzar a convertir la nube de puntos escaneada en una malla. Este es un paso opcional; el software Handy Studio

puede también crear la malla a partir de la nube de puntos y lo har&a una mayor resolucién, pero tomar&un mayor tiempo para procesarlo.
Handy Scan fue disefado para procesar a una menor resolucién en computadoras y dispositivos mcéviles para reducir el tiempo de

procesamiento.

8 Handy Scan == a X

f\ REVOPOINT Previsual izar Escanear _ Acerca de

‘ Demasiado cercafExcelente| Bueno Demasiado lejos

° 62
© Manual ® Automdtico

Lineas de calibracion®

EBEEDU“ (0] 3]

o 10 Ganancia B8
Recuento de frames = 192

© Manual ® Automdtico
Recortar planos® l Fusién completada I b I
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8 Handy Scan

f\ REVOPOINT Previsualizar

o 62

@ Manual ® Automdatico

Lineas de calibracién®

7
L
»
~

o) 10 Ganancia [
© Manual @ Automético Recuento de frames = 192

= a] X

Eazanear _ fosres o

Demasiado cercaExcelente Bueno Demasiado lejos

(f ] o] =] R

Recortar planos®

Creando mal la I gy

Textura

La funcion “Textura” solamente funciona en modo de escaneo a color. Haga clic en el botcn ﬁ y se ejecutarala textura a la imagen.

< Handy Scan

f\ REVOPOINT Previsual izar

= =] X

Eecanear _ Acores ¢

© 62
© Manual ® Automdtico

Lineas de calibracion®

10 Ganancia BN

‘ Demasiado cercaExcelente, Bueno Demasiado lejos

Manual @ Automético Recuento de frames = 192
Recortar planos® | Malla completada I &by I
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8 Handy Scan - ) X

‘ Demasiado cercaExcelente Bueno PDemasiado |ejos|

f\ REVOPOINT Previsual izar Escanear

-

.

62

© Manual ® Automdatico

Lineas de calibracién®

€
~

EEEEB00-

@ 10 Ganancia
© Manual @ Automédtico Recuento de frames = 192

- ..
Recortar planos® Generando textura I by I
ﬂ

Exportar elarchivo

Haz clic en el botcn , seleccione el formato de archivo y una ubicacién para guardarlo y asigne un nombre. El software soporta los
siguientes formatos: obj, stl y ply.

CONSEJO: es conveniente seleccionar el folder.

(\ REVOPOINT Previsual izar Escanear _ Acerca de

‘ Demasiado cercaExcelente Bueno Demasiado lejos
@ -
= 3 Exportar modelo
)
‘ B Program Files > HandyScan > .
n 80 - SR
— B A &r o -

» =Es bearer u
62 o1 dmp n

© Manual ® Automdtico 3 T8 fonts
Lineas de calibracién® daEax HandyScan
[ icon =
2. Windows (C) iconengines L

imageformats 1/10/5 16:43 prg2 v

_EEEO) L . 5 (5]
AN -
SR | ply(*ply) |

obj(*.0bj)
A~ BERZEE sti(*stl)

10 Gananma

© Manual @ Automdtico Recuento de frames = 192

Recortar planos® | Textura completada I 20y
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File Naming Conventions

Si guardas el modelo 3D escaneado como archivo ply:

NOMBRE.ply (nube de puntos) Si guardas el modelo 3D escaneado como archivo obj:

NOMBRE_malla.ply (malla sin color) NOMBRE.obj (nube de puntos)

Nombre_malla_tex.ply (Malla con color) NOMBRE_malla.obj (malla sin color)
NOMBRE_malla_tex.obj (Malla con color)
NOMBRE_malla_tex_mtl

NOMBRE_malla_tex.jpg (imagen con color y textura)

NOMBRE_malla_tex.jpg (imagen con color y textura)
Si guardas el modelo 3D escaneado como archivo stl: ***Los archivos NOMBRE_malla_tex.obj, NOMBRE_malla_tex.mtl y
NOMBRE_malla_tex.jpg componen juntos un modelo 3D a color
NOMBRE.stl (nube de puntos)
NOMBRE_malla.stl (malla sin color)

** Un modelo a color no se puede guardar como un archivo .stl.

Consejos

Desajustes

ﬁ Too near ’ Excel lent ‘ Too far

e _mamiEA '

Cuando aparezca la advertencia "Miss Track”, vuelva a apuntar la c&mara

O Manual

POP a un &ea escaneada (azul) y manténgase quieto durante varios
segundos para volver a adquirir el seguimiento. Reanude la exploracicn

cuando el rojo cambie a verde.

10 Gain

® Manuall O Auto

e Miss track Frame count = 729

Si aparece el mensaje “MISS TRACK” o “Desajuste” durante el proceso de escaneado, debe desplazar el escéner POP a la parte del modelo 3D
ya escaneado (en azul), y mantenerlo all Tunos segundos para re-ajustarse, puede reanudar el escaneo cuando vuelve a aparacer la malla en

color verde.
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Muy pocos puntos

gain B
Manual ® Auto Po‘nt A nt Few

Clip plane s

clfpBoe oo

Frame count = 444

Si aparece el mensaje “Point Amount few” o Insuficientes puntos”, ha de comprobar si la distancia entre el escéner POP y el objeto 3D no es el

dptimo. Ajuste la distancia antes de comenzar o continuar el escaneo hasta que el indicador de distancia muestre “Excellent” “Excelente”.

Deteccidn de plano

Excellent

A"J
o
| =

cReeLe oo

Manua | ® Auto = .~ || Detect Plane, Need More
' HiEiE Feature Frame count = 13

Clip plane ®

Este mensaje aparece cuando los planos u objetos 3D escaneados no tienen suficientes detalles de datos. La mejor solucién para esto es pegar los
puntos de referencia en la superficie para ayudar a resolver este problema, seleccionar “Restart” o “Reiniciar” para eliminar los datos inservibles
¢ iniciar un nuevo proyecto seleccionando modo “Marker”. Sin una gran cantidad de datos habia sido capturada ya, puede pausar el escaneo,
usar “undo” para eliminar los datos innecesarios solamente, luego “detener” para completar el proceso Yy exportar los datos actuales antes de

comenzar en modo “marker”.
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f\ REVOPOINT Escanear Terminar Acerca de

Demasiado cercaExcelente Bueno PDemasiado lejos|
@ 8 Proyecto nuevo X n
& ¥ -
Nombre:  model-2021-10-11-18-02-28 .
Impc C ]: s
- Modo escaneo 3
62 Caracteristic Cara
® Manual @ Automdtico n
Cuerpo Oscuro/Cabel | ¢
Lineas de calibracién®
Textura
Sin color ® Color n
100Ganancia ¥

2 Manual ® Automdtico

Recortar planos® - 0 I

Deshacer escaneo

Si aparece el mensaje de error de alineacién durante el proceso de escaneo, puedes hacer clic en el botén “Undo” o “Deshacer” hasta el

paso donde el modelo 3D tiene la calidad requerida para continuar.

4 Handy Scan

‘ Demasiado cercaExcelente Bueno Demasiado lejos)

= a X

Terminar Acerca de

3

o 62
© Manual ©® Automdtico

Lineas de calibracién®

EBIIIII!

o 10 Ganancia [EIE
© Manual  ® Automdtico Recuento de frames = 183

Recortar planos®

k.
=

C:/Users/H1%/handylookdata/202110/model-2021-10-11-18-14-19

Continuar escaneo

« Continuar escaneando después de contruir la malla :

Una vez que hayamos terminado de escanear un objeto y lo hemos convertido en malla, podemos encontrar que hay defectos como agujeros en
el modelo. Podemos continuar escaneando para corregir dichos defectos. NOTA: No se olvide de cerrar el modo RGB antes de hacerlo. Puedes

repetir este proceso varias veces hasta que quede perfecto.
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=8 Handy Scan - X
‘ Demasiado cercaExcelente, Bueno Demasiado lejos

oe

o 62

© Manual ® Automdtico

Lineas de calibracion®

DREaBgn;

10 Ganancia [

anual @ Automético Recuento de frames = 192
Recortar planos M Malla completada I r LAYt

« Abrir el archivo para arreglar defectos:

Podemos arreglar algunos defectos mediante escaneo cuando recibimos un archivo con un modelo ya escaneado con defectos.

Primero, abrir el archivo en Handy Scan Ey hacer clic en el boton “Start” no “Comenzar” para escanear el objeto del archivo para

afadir informacicn en forma de nube de puntos al modelo escaneado. Se puede repetir este proceso varias veces hasta que el acabado quede a tu

gusto.
2
’\ REVOPOINT Previsual izar Escanear _ Acerca de
‘ Demasiado cercaExcelente Bueno PDemasiado lejos|
-
8 Open Model X
‘ T » Chishine > handylookdata > v O 2% “handylookdata® L
i g 8- SRR - ™ @
- - L chishine3d (19:~ &z - 3
N L L 202107 u
62 =88R 202108 u
© Manual @ Automdtico 4 3Ty 202109
Lineas de calibracion® TR 202110 2021/10/11 18:
b EK data 2021/9/2410:14
e
B 2. Windows (C3) a
b )
(W]
~ - v < >
~ -
XHE(N): ~ | Document files (*.csprj) v
L

10 Ganancia [N

anual @ Automético Recuento de frames = 192

ecortar planos® prig ¥ ]

Teclas de acceso répido

Presione la barra espaciadora en su computadora para iniciar o pausar el proceso.
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Handy Studio (solo para Windows)

Haz doble clic para abrir el software de post-procesado Handy Studio.

Handy Studio soporta tanto procesado de modelos sencillos como la fusién de 2 objetos distintos para que puedan ser fundido en un nuevo

modelo,
Haga doble clic para abrir el software Handy Studio.

El botdn de “Proceso” que estaal final de la barra de menUs es para post-procesado sencillo, y el boton “Merge” o “Fundir” es para procesado de

modelos mdtiples.

Process (Single Model processing)

& 3DModelProcess - g X

I M Click [Model] to select the model without textures needs processing

Haz clic en el boton desplegable junto a “Modelo” y seleccione modelo local, a continuacién puedes importar un modelo 3D ya escaneado.

® Local models

O Cloud models

22 COPYRIGHT ©2022 REVOPOINT 3D ALL RIGHTS RESERVED



POP 3D Scanner Manual de usuario

Merge (Post-procesado de modelos multiples)

Alinear dos modelos
Fusionar los modelos alineados en un solo modelo

Deshacer la operacicn anterior y volver al estado anterior

Exportar modelos en formato PLY / OBJ / STL

Keyboard operation:space bar-reset Keyboard operation:space bar-reset
Mouse operation: left key press-rotats middle key scroll-zoom inout middlie key press-move Mouse operation: left key press-rotate middle key scroll-zoom infout.middle key press move

Point count: 535236, Face count: 1070814 Point count: 514413 Face count: 1023119

Click [Align]. if models are not merged. click [Align] again to improve the possibility of merging success.

1. Haga clic en “Modelo 1"y “Modelo 2” para impirtar ambos modelos a Handy Studio.

2. Si hay suficiente superposicion, el comando “Alinear” intercalara las nubes de puntos.

3. Si la alineacién es satisfactoria, presione el boton “Merge” o “Fusionar” para unir los dos objetos en uno nuevo y exportarlo con un
nombre nuevo.

4. Silaalineacidn no es satisfactoria, presione el boton “Alinear” una vez mas, para intentar una mejoria.

5. Sial usar reiteradamente el boton “Alinear” no mejora el proceso, presione “undo” o “deshacer” para regresar al estado original.

6. En este punto, se puede explorar la opcién "Alinear marcador".

7. Ajuste la orientacién de los dos objetos para que los mismos puntos puedan verse.

8. Identifique tres puntos en cada modelo que deber &n superponerse y haga clic en el mismo punto en cada modelo hasta que los 3
puntos estén seleccionados en ambos modelos.

9. Seleccione “Alinear”.

10. Si este mé&odo falla, considere escanear nuevo uno 0 ambos objetos para intentar alinearlos de nuevo.
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Preguntas frecuentes (FAQ)

Si necesita ayuda, visite nuestro sitio web oficial o el foro oficial::

-ﬁiﬁ-

www.revopoint3d.com/support/ https://forum.revopoint3d.com/
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Warning

The product cannot be returned if the
"Warranty Void If Seal Is Broken"
label is damaged or removed.

Follow Revopoint 3D Technologies

YouTube Twitter

This content is subject to change.

Download the latest version from www.revopoint3d.com/download/

If you have any questions about this document, please contact support@revopoint3d.com
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